
Imitando el animal
Duración aproximada
Esta dinámica puede durar lo que el coordinador considere 
prudente. Incluso puede repetirse varias veces, es decir, re-
volver los papelitos y repartirlos nuevamente. Se recomien-
da que dure de 10 a 15 minutos. 

Materiales 
•	 Hoja de papel recortada en cuadros.

Descripción de la dinámica
La actividad comienza formando un grupo con todos los 
integrantes. Se debe hacer un papelito para cada miembro 
del grupo grande. Dentro del papel es necesario escribir el 
nombre de un animal, usando la mayor cantidad posible de 
diferentes animales, pero deben repetirse por lo menos una 
vez, ya que se necesitan grupos más pequeños. Posterior-
mente se le debe dar los papelitos al azar a cada uno de los 
participantes. Pida a las personas que hagan los ruidos de 
sus animales para encontrar a los otros miembros de su gru-
po pequeño. 
Una vez que se hayan formado los grupos pequeños pedirles 
que se presenten entre sí, mencionando su nombre, edad, y 
lo que más les gusta hacer. 

Objetivos
•	 Inducir en los jóvenes el sentido de compañerismo y fra-

ternidad, para que logren integrarse entre sí, y así, pue-
dan conocerse e identificarse. 
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Usos
Se recomienda utilizar esta dinámica al inicio de la reunión, 
retiro o charla; para que durante la reunión los jóvenes pue-
dan conocer a sus compañeros y hacer más flexible y amena 
la convivencia por el resto de la reunión. 
Puede utilizarse para romper el hilo, para conocer los nom-
bres, edades y gustos de los demás, para integrarse unos con 
los otros, para hacer más cercana la convivencia. 


