
Adivina quien soy
Duración aproximada
El juego continúa hasta que todos hayan descubierto quié-
nes son. Sin embargo, se recomienda que la dinámica dure 
de 10 a 15 minutos.

Materiales 
•	 Hoja de papel recortada en cuadritos.

Descripción de la dinámica
Para esta actividad es necesario escribir el nombre de dife-
rentes personas famosas en algún papel, para ponérselas 
en la espalda a cada participante, de manera que ellos no 
puedan verlo. Posteriormente pida a los participantes que se 
paseen por el salón, haciéndose preguntas entre ellos sobre 
la identidad de su persona famosa. Ejemplo: ¿Soy un can-
tante famoso? ¿Soy político? Etc. Pero ojo, las preguntas sólo 
pueden ser respondidas con “sí” o “no”. El moderador debe 
estar pendiente de los participantes para ir identificando a 
aquellos que le han atinado a su personaje. 

Objetivos
•	 Inducir en los jóvenes el sentido de compañerismo y fra-

ternidad, para que logren integrarse entre sí, y así, pue-
dan conocerse e identificarse.

Usos
Se recomienda utilizar esta dinámica al inicio, durante o al fi-
nal de la reunión, retiro o charla; para que durante la reunión 
los participantes vayan identificando al que tienen a un lado. 
Es indispensable que los participantes vayan conociéndose, 

Fi
ch

er
o 

de
 d

in
ám

ic
as

 I
Ficha 24

I n t e g r a c i ó n



esta dinámica ayuda a que, a través de las preguntas, se vaya 
rompiendo el hielo, haciendo la convivencia más amena, ya 
que el uso de ciertos personajes puede implicar un conoci-
miento de estos, pueden utilizarse personajes Bíblicos, his-
tóricos, famosos, de cultura general, etc.) 


